Conocimiento del Mundo 1°y 2°

Pasado vy presente VLILECRECERTE=M Nivel Primario

I semana: 18 al 22 de mayo

Contenidos a ensenar

* Reconstruccion de aspectos de la vida cotidiana de hombres, mujeres y ni-
Aos en la cultura propia y en otras, analizando diversas dimensiones, como
por ejemplo el juego.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

Se propone reflexionar con los/las alumnos/as acerca de los juegos, los
roles y las expectativas de género, tendiendo relaciones y diferenciaciones
entre pasado y presente. En este caso, se exponen juegos corporales que
tienen lugar en un espacio publico —la calle, la plaza—, y algunos, en ver-
siones renovadas, se siguen jugando hoy. La imagen con la que se trabajara
es Juego de ninos, una pintura al éleo de Pieter Brueghel el Viejo (se puede
aumentar el tamanio de la imagen ingresando en el vinculo).

Actividad

Algunos juegos que se jugaban antes, mucho antes de que los abuelos y abue-
las, los tatarabuelos y tatarabuelas nacieran, son parecidos a los que se juegan
hoy. Observen el siguiente cuadro, realizado hace 460 afos. Hace mucho, éno?

¢A qué juegan los ninos y las nifas? ¢Con qué juegan? dJuegan a lo mismo
las chicas y los chicos?
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Les proponemos descubrir estos jue-
gos: el gallito ciego; la cinchada; el
tinenti o la payana; la hamaquita de
oro; piedra, papel o tijera; las es-
condidas; las bolitas; el distraido;
el rango. Si encontras otros juegos,
agregalos al listado.
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Juego Qe nifios (1560), de Pieter Brueghel.
Oleo sobre tabla. Fuente: Wikipedia.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e5/Pieter_Bruegel_d._%C3%84._041b.jpg

Conocimiento del Mundo 1°y 2°

Pasado vy presente VLILECRECERTE=M Nivel Primario

I semana: 26 al 29 de mayo

Contenidos a ensenar

* Reconstruccion de aspectos de la vida cotidiana de hombres, mujeres y ni-
Aos en la cultura propia y en otras, analizando diversas dimensiones, como
por ejemplo el juego.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

Se propone reflexionar con los/las alumnos/as acerca de los juegos, los
roles y las expectativas de género, tendiendo relaciones y diferenciaciones
entre pasado y presente, a través de una cancidn que invita a todos/as en
casa a conversar sobre el tema.

Actividad

Les proponemos escuchar una cancion que se pregunta “éQuién dijo que los
juguetes son de nene o nena?”: “Juntes hay que jugar”, de Canticuénticos.
¢Vos qué pensas?
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https://www.youtube.com/watch?v=vRW1VNgnSbg

